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1. Aufgabe (Verschicken von E-Mails)

Implementieren Sie, dass Wenn eine Aufgabe angelegt oder eine bestehende Aufgabe
(Kommentar, Benutzer, Status, etc.) verdndert wird, der zugeordnete Bearbeiter per Email
benachrichtigt wird. Bei der Zuordnung eines neuen Bearbeiters zu einer bereits
existierenden Aufgabe sollen sowohl der alte als auch der neue Bearbeiter benachrichtigt
werden. Alle Mails sollen auch an alle Manager versandt werden.

Zum Verschicken der E-Mails verwenden wir das JavaMail API
(http://java.sun.com/products/javamail/) . Bitte lesen Sie den Developer Connection Tech Tip

zu diesem Thema unter:
http://devel oper.java.sun.com/devel oper/JIDCTechTips/2001/tt1023.html.

* Schreiben Sie eine Klasse MailSender zum Verschicken von Benachrichtigungen.
Verwenden Sie einen Konstruktor in der unten angegeben Art. Der Konstruktor
bekommt einen Iterator mit den User-Objekten fiir die Empfianger Ubergeben.

* Ersetzen Sie den smtp-host durch einen von IThnen verwendbaren und stellen Sie als
From-Addresse Thre eigene Mailaddresse ein.

public MailSender (Iterator recipients) {

try {
props = new Properties();
props.put ("mail.smtp.host", "mail.gmx.de");//SMIP-Host &ndern!
props.put ("mail.smtp.auth", "true");//Authentication?
session = Session.getDefaultInstance (props, new MyAuthenticator());
message = new MimeMessage (session);

message.setFrom(..);// Mail - Adresse Eintragen

while (recipients.hasNext()) {
User u = (User) recipients.next();
message.addRecipient (..);

}

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}

* Sie bendtigen die Zeile “props.put(“mail.smtp.auth”....) nur dann, wenn Sie einen
Smtp-Server mit Autorisierung verwenden. Implementieren Sie die Klasse
MyAut hent i cat or als Subklasse von Aut hent i cat or, um Benutzername und
Passwort an den Smtp-Server zu verschicken.

» Uberlegen Sie sich eine geeignete Datenstruktur, in der Sie die Anderungen an einer
Aufgabe (Kommentare nicht vergessen!) verwalten. Diese Datenstruktur soll bei den
verdndernden Methoden im StorageAccess gefiillt und als Riickgabewert
zuriickgegeben werden. Tipp: Die Datenstruktur sollte eine Menge von Tupeln aus



(Feldname, alter Wert, neuer Wert) enthalten. Bei neu angelegten Aufgaben bzw.
Kommentaren sind die Eintrige fiir den alten Wert nul | .

* Implementieren Sie aufierdem eine Methode sendMai | , welche die Mail an alle
Empfinger verschickt. Der Mailtext sollte die Anderungen iibersichtlich darstellen.

* Erweitern Sie die entsprechenden Servlets so, dass Benachrichtigungen versandt
werden.

Wichtiger Hinweis: Verwenden Sie zum Testen bitte nur tatsdchlich existierende
Mailaddressen, weil Sie sonst Fehler vom Smtp-Server bekommen. Versuchen Sie aulerdem
beim Testen moglichst wenige Mitmenschen zu ,nerven” ©. Sollte das Verschicken der
Mails nicht gleich funktionieren, bauen Sie bitte die folgende Anweisung in den MailSender-
Konstruktor ein: sessi on. set Debug(true); Dadurch erhalten Sie Zugriff auf die
interne Kommunikation zwischen Threr Applikation und dem verwendeten Smtp-Server.
Diese wird in der Logdatei Cat al i na. out aufgezeichnet.
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