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Anhang II:

Graphische Notationen
für Programme
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Flußdiagramme nach DIN 66001

Anfang/Ende:

Ein–/Ausgabe:

andere Anweisung:

Abfrage:

Unterprogramm,
Unterablauf:

Konnektor:

Flußlinie:

Bemerkung:

keine Datenstrukturierung
Probleme mit Flußdiagrammen: Spaghettiprogramme
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Nassi–Shneiderman–Diagramme
(Struktogramme)

Sequenz:

Unterpr.
Unterabl.

bed. Anw.

Auswahl–
anw.

Schleifen

kontr. Sprung

ebenfalls keine Datenstrukturierung


