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Veranstaltungen des Lehrstuhis Il

a) fiir das Vertiefungsgebiet Softwaretechnik

Einfiihrung in die Softwaretechnik
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~ PiG
ST — Ada

Betriebssysteme, Compiler, Datenbanksysteme,
Kommunikation I + II (2 daraus)
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Einfiihrung in die Softwaretechnik

Zielsetzung, Wert und
Charakter der Vorlesung

alle Problemklassen anzusprechen, die es bei der Erstellung

grof3er Softwaresystem gibt
Problembewulltsein wecken
Hinweise zu Losungen und Vorgehensweisen geben

wenig formal: Stand der Technik, bis auf
spezielle Entwicklungsprozesse

oder Teile von Entwicklungsprozessen

Einordung, Prizisierung von undeutlichen Begriffen
Was sind die Ergebnisse der Softwareentwicklung?
Wie sieht der Softwareentwicklungsprozel3 aus?

Welche spezifischen Prozesse gibt es in bestimmten An-

wendungsfeldern, fiir bestimmte Klassen von Systemen etc.
Abstraktionen in der Softwaretechnik

wichtig fiir das spatere Berufsleben!

Beispiele:IPSEN-Demo, PROGRES-Demo
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Konfigurationskontrolle — Vorlesung Projektorganisation

psychologische oder soziale Aspekte der Durchfiihrung
eines Softwareprojektes und der Einfithrung des

Softwareprodukts
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