
Anwendung

Modellierung

Implementierung

Deployment

Kontrollproblem

Mathematisches Modell
(Simulink/Giotto)

Embedded Machine + Plattform

S/G-Simulator

S/G-Translator

Software-Techniker

Regelungstechniker

Mapping & Scheduling
(annot. Giotto-Programm)

Funktionalität
(C-Programm)

Giotto-Compiler

Embedded Coder

C-Compiler

Legende: Dokumente Werkzeuge

Linker

E Code Symboltabelle
Funktionalitäts-

Code

Timing
(Giotto-Programm)


