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Zielsetzung, Wert und
Charakter der Vorlesung

alle Problemklassen anzusprechen, die es bei der Erstellung

grol3er Softwaresystem gibt
ProblembewuRtsein wecken
Hinweise zu L6sungen und VVorgehensweisen geben

wenig formal: Stand der Technik, bis auf
spezielle Entwicklungsprozesse
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wichtig fir das spétere Berufsleben!
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