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Aufgabe 12 a)
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Aufgabe 12 b)
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Aufgabe 12 c)

Administrative Konfiguration Erweitert-technische Konfiguration
• Prozess- und Produktmanagement
• Querbezüge zwischen Aufgaben, 

Ressourcen und Produkten
• Keine Aussage über Umsetzung / 

Inhalt von Aufgaben und Dokumenten
• Versionierung von Dokumenten nur 

grobgranular, keine Aussage über 
erfolgte Änderungen

• Abhängigkeiten zwischen Aufgaben
festgehalten, relevant für Zeitplanung 
etc.

• Inhaltliche Beschreibung der 
Dokumente

• Quelltext
• Architekturbeschreibung
• Anforderungsspezifikation
• Testberichte, Sitzungs-Protokolle

• Keine Managementaspekte betrachtet 
(insbes. Personaleinsatz)

• Querbeziehungen in Form von
– Grobgranulare „Use“ Relationen der 

Dokumente z.B. „Modul M1 nutzt M2“
– Feingranulare Beziehung, z.B. zwischen 

Prozeduraufruf im Quelltext und 
Prozedurdef. in Modulspezifikation

– Möglich zwischen den Artefakten aller 
Arbeitsbereiche
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Aufgabe 13 a)

(Aufgabenname)

(Zustand)

Abhängigkeit

Aufgabe
( Zustände: Bereit, Aktiv, Beendet )
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Hinweis: Enthaltene Module sind lokal benutzbar
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Aufgabe 13 b)

• Modul Filter Schnittstelle,
Implementierung

• Teilsystem S Schnittstelle
• Modul WebShop Frontend Implementierung
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Aufgabe 13 c)

• Kundenverzeichnis Schnittstelle und Rumpf

• Filter Rumpf
• Kundenverwaltung Schnittstelle

• Teilsystem S Schnittstelle
• WebShop Frontend Rumpf
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