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Aufgabe 25a (1 von

.). Composite

bezeichnung

ist Unterrubrik von }? Komponente \

{abi tract} *
Komp| hente

|

[ L]

Blatt

: 1. * 1 bewertet durch * *
Rubrik (oo Buch cueretduch P Bewertung
{abstract}
\ preis Person text
" titel punkte
' it;qbnNrd 1 vorname nummer
estan nachname
erscheinungsdatum gebDatum
\ zusammenfassung
Blatt ™ . inhaltsverzeichnis -~
Kompositum * hat verfasst erstellt von
o-m TR =~ * v
I,, - \\\\ | |
. Composite . .
e - Autor Kunde
: . . * | login
Universelles Muster: Composite : passwort
' wohnt in * 1 Inhaber von
] v v
Bestellung L. L
datum Adresse Bankverbindung
| gesamtpreis
status 3 "
Kompositum nummer stralse toNr
plz blz
ort bank
v
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Aufgabe 25a (2 von ...): Koordinator

Rubrik

bezeichnung

0.1
ist Unterrubrik von }

Universelles Muster: Koordinator

Klasse A

attribute

1.* * 1 bewertet durch } * *
(oonz Buch k- Bewertung
{abstract}
preis Person text
titel punkte
isbnNr 1 “>~._ | vorname nummer
bestand -nachname
erscheinungsdatum gebBatum \
zusammenfassung = \
inhaltsverzeichnis —— ; Y\
hat verfasst Koordinator *\ erstelit von
| |
1"~ R
Autor Kunde
“ | login __.----=%_ Koordinator
passwort TN -7
wohnt in * 1 Inhaber von
v : X 4 A 4
Koordinator Klasse B | )
— ung :
Assoziations-
Adresse Bankverbindung
gesamipreis
status
nummer stral3e ktoNr
plz blz
ort bank
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Aufgabe 25a (3 von ...): Abstrakte Oberklasse

: 1. * 1 bewertet durch * *
Rubrik (oo Buch cueretduch P Bewertung
{abstract}
| bezeichnung preis Person text
titel JPtd punkte
isbnNr 1 T vorname nummer
0.1 bestand —7~~ Abstrakte nachname
ist Unterrubrik von } erSChemunngaturp/’/ Oberklasse gebDatum
zusammenfassuig -
inhaltsverzeichnis
— = hat verfasst $ erstellt von
bstrakte O R R | |
. Oberklasse .~ T e .
e = Autor Kunde
Universelles Muster: Abstrakte Oberklasse “ | 1ogin
passwort
Klasse A Klasse B wohnt in * 1 Inhaber von
Attributgruppe 1 Attributgruppe 2 {abstract} v v
Attributgruppe 3 Attributgruppe 3 Klasse C
Operat.gruppe 1 Operat.gruppe 2 Attributgruppe 3 1.x 1
Operat.gruppe 3 Operat.gruppe 3 Operat.gruppe 3 .
Adresse Bankverbindung
Klasse A Klasse B ktoNr
Attributgruppe 1 Attributgruppe 2 blz
Operat.gruppe 1 Operat.gruppe 2 bank
|
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Aufgabe 25b: Exemplar und Beschreibung

Rubrik

bezeichnung

ist Unterrubrik von }?

*._ Beschreibung .

Exemplar und ™

- _~

Exemplar ~

bewertet durch } * *
1.* *
P Buchlinfo | Bewertung
{abstract}
Person text
titel punkte
isbnNr L vorname nummer
/bestaqd nachname
erschelnun?sdatum gebDatum
L, zusammenfassung
Beschrelbung inhaltsverzeichnis -~
hat verfasst erstellt von
A 4
Buch ) | |
1.* 1
, D < Autor Kunde
preis e ey
S~ Kardinalitaten!
| * | login
. : passwort
' wohnt in * 1 Inhaber von
1 v v
Bestellung L :
datum Adresse Bankverbindung
gesamtpreis
status
nummer stralte KtONI
plz blz
ort bank
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Aufgabe 25c: Koordinator

: 1. * 1 bewertet durch * *
Rubrik (oo Buch cueretduch P Bewertung
{abstract}
- bezeichnung preis Person text
titel punkte
isbnNr 1 vorname nummer
0..1 , bestand = nachname
;| erscheinungsdatum gebDatum
/| zusammenfassung -
ist Unterrubrik von P inhaltsverzeichnis o verfacet
/ atveriass erstellt von
)
|
1
-1 Kunde
Anpassen der Kardinalitaten — - ! | login
g g passwort
eI -~ /I // B t ” wohnt in * 1 Inhaber von
: NS et estelun v v
. Koordinator #--=°~ 9
I - datum e !
gesamtpreis .
_—— 7| status Adresse Bankverbindung
Umsetzung der Assoziations- e
Klasse fiir die Implementierung S}raﬁe E}ONr
piz z

als normale Klasse ort bank
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Aufgabe 26

functions

type generator ARRAY[ITEM]

create: INT x INT — ARRAY
assign: ARRAY x INT x ITEM — ARRAY

first: ARRAY — INT
last: ARRAY — INT

read: ARRAY x INT — ITEM
axioms for a: ARRAY; x,y,n,m: INT; v: ITEM let

first(create(x, y))

first(assign(a, n, v))

last(create(Xx, y))

last(assign(a, n, v))

read(create(x, y), n)

read(assign(a, n, v), m)
restrictions

n < first(a) or n > last(a)

X >y

n < first(a) or n > last(a)
end type generator ARRAY

= X
= first(a)

= y

= last(a)

= undefined

= if m = n then v else read(a, m)

=> read(a, n) = errorl
=> create(x,y) = error2
=> assign(a, n, v) = error3
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ﬁ Aufgabe 27a

CarFactory 1 .
Chassis
Car createCar(Type) | ff?reates» 1
P \\‘\\_‘ {abstract}
car [* 1 .
Facem” < Engine
"""" < o eem=e=----------=-=7| double price() <>1_
T Product
'\\FactoryMethod,}\\ A 4

\ Wheel

Concrete Product -«

r
|
|
1
\ 1 1
' S~
' ~
| N S
| N S 1 1
1 N So
1 N ~

\ ~
| \ Mo
| N ~
] A}

\

! \
' \
| \
| \

. Tire Rim

7

Limousine | | OffroadVehicle Sportscar

double price() double price() double Product
{abstract}
Concrete Concrete Factory
Product1 Product2 create (...): Product
A A ! i
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Aufgabe 27b

Singleton
CarFactory e ) .
“““ Chassis
- CarFactory INSTANCE
- CarFactory() 1
Car createCar(Type) | <<creates>> > {abstract} ‘
+ CarFactory getinstance() Car 1 1 ]
< Engine
double price() <>1
< Wheel
1 1
1 1
Limousine OffroadVehicle Sportscar Tire Rim
double price() double price() double price()
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Aufgabe 27c

CarFactory

- CarFactory INSTANCE

- CarFactory()
Car createCar(Type)
+ CarFactory getinstance()

<<creates>>

{abstract}

Car

1
» double price()

& /\

Limousine

,fo,roadVehicIe

Component
{abstract}

anOperation()

T

T

v
s

Sportscar

double price()

7 double price()

double price()

p 1 {abstract}
< Extra
" Decorator ==~ Decorator double price()

D
ConcreteComponent {§§§[§§?}r
anOperation() anOperation() K>—
ConcreteDecoratorA ConcreteDecoratorB
anOperation() Object newState
newBehavior() anOperation()
AirCondition

double price()

Airbag
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Aufgabe 27d

Car.java

public abstract class Car {
public abstract double price();
/7 [---]

b5

Limousine.java

public class Limousine extends Car {
public double price() {
return 25000.00;

}

Extra.java

public abstract class Extra extends Car {

}

AirCondition.java

public class AirCondition extends Extra {
private Car car;
public AirCondition(Car car) {
this.car = car;
}
public double price() {
return car.price() + 300.00;

}
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