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Zielsetzung

– Konstrukte heutiger Programmiersprachen für 
Ablaufkontrolle (Konstrollstrukturen) 
Datenstrukturierung (Datentypkonstruktoren) 
Programmgrobstrukturierung

– Syntaxnotation

– Systematisches Programmieren im Kleinen 
Problem 

�
 Algorithmus 

�
 Programm �

 Betrachtung (Test, Effizienz)

– Standardkenntnisse: Suchen und Sortieren

– Modularisierung: 
Übergang zum Programmieren im Großen: 
Bausteine, Zusammensetzung, Wiederverwendung

– Datenabstraktion und Formulierung durch Module

– Standardkenntnisse Datenstrukturen: 
Listen, Bäume, Graphen: Wie realisiert man sie? 

Wie verwendet man sie?

– Grundzüge der Objektorientierung

– Nutzung der weitverbreiteten Programmiersprache C++

– Ausblick Softwaretechnik

dabei: Arbeiten mit Arbeitsplatzrechnern (CIP–Pool), Arbeiten mit
mod. Werkzeugen
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Veranstaltung legt Grundlage für

– Programmierpraktikum (anschließend)

– vergl. Darstellung höherer Programmiersprachen

– Effiziente Algorithmen: genauere Effizienzbetrachtung

– theor. Konzepte für Programmierung/Programmiersprachen

– andersartige Programmiersprachen 
(Lisp, Smalltalk, Prolog)

– Softwaretechnik

– maschinennahe Programmierung

– nebenläufige Programmierung

– Compilerbau

– Datenbanksysteme

– Betriebssysteme

und beliebige Anwendungsprogrammierung. 
Wichtig in erster Linie für Vertiefung in Technischer Informatik



1 – 4Angewandte Informatik: Algorithmen und Programmiertechniken

Warum C++?

C++
– Objektorientierung und andere Konstruktionsprinzipien

– weite Verbreitung für technische Anwendungen

– C hat Features für systemnahe Programmierung 
(z.B. Adreßrechnung)

– Auf vielen Plattformen verfügbar

C++ und Methodik
– auch in C++ läßt sich sauber programmieren bzw. ein 

Programm strukturieren

– Erklärung ist nicht C++, sondern methodische 
Verwendung (z.B. Syntax, z.B. Sprachgebrauch): 

Einschränkung, Disziplin

– Transliterationstabelle?
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